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Tehnoloogia ainevaldkonna kava rakendamise iildalused

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

Tehnoloogia ainevaldkonna dppeained on: tehnoloogia, kasito6 ja kodundus.

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised  ning
tehnilistehnoloogilised ja nende Oppimise eesmédrk on arendada loovust, huvi,
vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kéelist kui
ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, tddvahendeid,
tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda
vdimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapievaelus. Ope
on tervik ja l1dhtub pohimottest ideest teostuseni, milles on oluline t66r60mu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel konkreetseks
tulemuseks vastavalt piistitatud eesmargile. Tervikliku oppe aluseks on ainevaldkonna
baasteadmiste ja -oskuste omandamine. Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib
dpilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti ning analiiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib
oma arengutaseme pohjal eri teemade ldbimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning
projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja
iseseisvalt. Valdkonnasisese 10imingu aluseks on koigi nelja Oppeaine taotletavad
teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad
ithisprojektid, loovt66d, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised
teemakasitlused.

Ainevaldkonna padevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmérk pdhikoolis on eakohase
valdkonnapddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli 1dpetaja:

on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja todtlemisviise ning on
teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

kasutab materjale ja toovahendeid sddstlikult ning jéargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toOprotsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;
vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

10) on omandanud valmisoleku kasutada Opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;
11) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud wvalikuid ning todprotsessi, sh kasutades

digivahendeid,;

12) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -1dpptulemust;
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13)on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;
14) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

4. Oppeainete kirjeldused
Kisitoo

Késit6o on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasit66 tehnikaid
nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi iilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jdrgida
tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse analiilisima eseme disainiprotsessi, mirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu. Ténapédevaste materjalide ja tehnikate praktikas
rakendamise korval véirtustatakse kasito6 rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja
kasutamist tinapdevases votmes.

Kodundus

Kodundus on oppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja
kriitilise motlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii
eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

Tehnoloogia

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmirk pohikoolis on eakohase
valdkonnapddevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli 1dpetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, todvahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sédstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;
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6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toOprotsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vadrtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vadrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada Opitud praktilisi oskusi igapédevaelus;

9) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud wvalikuid ning todprotsessi, sh kasutades
digivahendeid,

10) analiiiisib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -1dpptulemust;

11) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

12) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

2. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

I kooliaste 11 kooliaste 111 kooliaste
Ained ROK/kool 1Kkl | 2.kl | 3.kl | ROK/kool | 4.kl | 5.kl | 6.kl [ ROK/kool | 7.kI | 8.kl | 9.kl
Kunst 45 3 1 1 1 3 1 2

3 3 3

Tooopetus 4,5
Kiisitoo,
kodundus/tehnoloo (5) 6 1+1 | 2 2 5 2 2 1
giadp

Valdkonda kuulub neli dppeainet. Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees
klasside kaupa méératakse kindlaks kooli dppekavas. II ja III kooliastmes méératakse
Oppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et Oppekorralduses on Opilastele tagatud vdimalus
omandada taotletavad teadmised, oskused ja pddevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka kisito0s
ja kodunduses soltumata sellest, mis Opperiihma &pilane kuulub. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on sooneutraalne ning ldhtub opilaste huvidest ja eelistustest.

5. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes (Vidrtuspidevus).

Viiartuspidevus.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes l&biviidavate loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide
kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t6 ja
selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda
tooro0mu ning vastutust alustatu Idpule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse
nidgema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis
on ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes
védrtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seeldbi Opilaste positiivseid
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oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust
ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, tooprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra
hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja
toidukultuuri ning valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest lahtuvalt.

Sotsiaalne padevus.

Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad lébi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus Opitakse
teistega arvestama, kiitumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja
pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse iihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel
toimiv Ope voimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel
kohal antud piddevuse arendamisel on sotsiaalset ja iihiskondlikku mdddet omavate projektide
ja algatuste Oppeprotsessi toomisel ,  kooli territooriumile tarbeesemete ehitus ja
renoveerimine, kooli inventari parandamine, lasteaiaga koost6d ja neile vajalike vahendite
meisterdamine

Enesemiiratluspidevus.

Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemidratluspdevus Opilase oskust
analiilisida ja hinnata oma motteid, tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi.
Kokkuvdtvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma voimetest. Pddevuse kujunemisele aitab
kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma t66le hinnangu andmine.
Olulisel kohal on dpilaste voime kiituda ette tulevates dppeolukordades mdtestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja
tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Enesemidratluspadevuse alaliigiks on
tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste {ilesannetega kinnistub terviseteadlik
kéitumine, ergonoomika podhimdtete arvestamine.

Opipidevus.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opiiilesandeid lahendades suunatakse Opilast t66d korraldama
alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning Iopetades t60 tegemise ja
tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mirgata ning lahendada, oma véimeid
hinnata ja arendada ning Oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus, tiieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade
leidmisel voiks ldhtuda situatsioonidest vOi probleemidest, mis seostuvad igapdevaelu
probleemidega.

Suhtluspidevus.

Suhtluspiddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja eneseviljenduse oskuse
arendamine ldbi Opilaste enda voi rithmas tehtud toode esitlemise ning todprotsessi iihise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmato6 iilesanded voimaldavad oppida
teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse
analiiisima oma kéitumist ning selle moju kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi
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kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Suunatakse eesti
keelest erineva emakeelega kaasopilastega turvaliselt suhtlema. Vdorkeelte oskus toetab
valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.

Matemaatikapidevus.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning
reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja
praktikas. Valdkonna Oppeainetes puutuvad Opilased kokku mitmesuguste igapdevaelu
puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on néiteks modtmine ja teisendamine,
massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine
erinevate llesannete puhul, loodusteaduste seaduspdrasustega arvestamine ja nende
seletamine.

Ettevotlikkuspéidevus.

Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes
kujundatavate Opitulemustega. Olulisel kohal pddevuse arendamisel on kasvatada Opilastes
julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma t66
teostamise eest iiksi vOi rithmas. Oma voi rilhma ideede realiseerimise ja t06 korraldamise
oskus on iiks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult
elluviidud oppeiilesanded, mis annavad Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada
ning voimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise
tsiikkel idee leidmisest kuni [dpptulemuseni.

6. Valdkonnaiilene 16iming ja 6ppekava lidbivate teemade kisitlemine.

Teiste dppeainete ja tehnoloogia valdkonna dppesisu 1dimitavaid osi ei ole alati voimalik
piisavalt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jirgivad nende enda loogikat. Seetdttu saab
teadmiste 16imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

7. perspektiivsete seoste loomine ehk Opetades Opilastele teemasid ja teadmisi mida nad
Opivad alles jargmistel aastatel, nende voimete kohaselt ette (nditeks fiilisikaliste ndhtuste
olemusi);

8. varem omandatud l0imitavate teadmiste aktualiseerimine (meeldetuletamine, oluliseks
tegemine, kohandamine rakendamiseks).

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja
nende loomist eesti keele grammatikaga vOi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist
eneseviljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile iihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mdotmiste/kaalumiste,
modtithikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vO0i esemete/ 1digete
konstrueerimisel vms.



Dokument on koostatud 2024. aastal ainedpetajate poolt.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes
16iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks vodivad olla igapdevaelu voi
tehnikamaailma objektide ja ndhtuste olemuse avamine ning pdhjendamine voi siis dpilase
poolt planeeritava t66 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb Spilasel voimalik
lahendus vilja pakkuda ja seejirel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)
analiiiisida.

Opilasi juhitakse vdirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saistvat
eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasiOppimis- ja karjddrivoimalusi
seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse vdirtustama ennast ja teisi, arendama koostdooskust,
jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. ToOprotsessis toetatakse vastutustundliku ja
aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vaartustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab Opilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, véirtustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut Kkultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
oppides véirtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kdsito6d) ndhakse igapédevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste toode
inspiratsiooni allikana v3ib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse nidgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside
sh kehalise aktiivsuse vairtustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pOdratakse
tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostood tehes jirgitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne
ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vdorkeelte
tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

9. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Valdkonna dppeainete
nddalatundide arv II ja III kooliastmes méératakse klassiti nii, et Oppekorralduses on tagatud
voimalus Oppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka késitod ja kodunduse Oppeaineid,
soltumata sellest, mis dpperiihma pilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiithmadesse on
sooneutraalne ning ldhtub dpilaste huvidest ja eelistustest.
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Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetood libi dpperithmades. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmaérgil sooneutraalne.

Soltumata Opperithmast tuleb kdigile Opilastele tagada vOimalus omandada taotletavad
teadmised, oskused ja pddevused nii kisitods, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses.
Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike &pitulemuste saavutamiseks opperiihmi.
Vahetused toimuvad vastavalt kooli dppekavas maératule, nditeks:

perioodide kaupa,

trimestrite kaupa,

poolaasta kaupa,

lahtuvalt vélja tootatud kursustele,

e monel muul kooli dppekavas ette ndhtud moel.

Hea tava on eelnevalt Opilastele ning lastevanematele selgitada gruppide moodustamist,
vahetussiisteemi ning sellega kaasnevat dppekorralduslikku poolt.

Gruppideks jagunemine vdib toimuda vabatahtlikkuse alusel, klassi nimekirja poolitamisel,
loosimise teel voi muul kokku lepitud viisil. Opilasgrupi suuruse méiramisel tuleb arvestada
ka dppekeskkonna mahutavusega.

I Niidisvariant
Il kooliaste
4. Klassi opilastest luuakse loosimise teel kaks segagruppi.

| trimester: 1. grupp -  késitoo+tkodundus / 2. grupp tehnoloogia;
Il trimester: 2. grupp -  kdsitoo+tkodundus / 1. grupp tehnoloogia;
III trimester: valik kas késito6+kodundus voi tehnoloogia.

5.-6. klassis jitkuvad 4. klassis loodud segagrupid sarnase todjaotuse ning gruppide
vahetusega.

6. klassi 10pus Opilane registreerib end kolmeks aastaks (III kooliastmeks) késit60 ja kodunduse
vai tehnoloogiadpetuse gruppi.

111 kooliaste

7.-8. klassi I-11 trimester: 1. grupp - kasito6+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;
III trimester: gruppide vahetus: 1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp - kisitod+kodundus
9. klassi poolaastal 1. grupp - késitoo+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus; vahetust ei
toimu.

10. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab
jahoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse opilastele voimalusi 0ppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
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neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle moistmiseks. Hindamise kdigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {ildpaddevuste arengu ning
véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sOnaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6dde puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse lilesande
eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist,
mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise
kiigus selgitatakse vilja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vddrarusaamad ja
spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid,
joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida
nii Oppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel lahtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste
t60d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe
kdigus oma Oppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad Opilaste tehnoloogia valdkonnapadevuse kujunemist
ja annavad tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles 1dhtekohaks jargneva oppe
kavandamisel. Tagasisidena tuleks dnnestumise korral tunnustada mitte niivord tulemust, kui
eeskatt Opilase oskusi, voimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata valede toovotete
ja strateegiate rakendamisele, selleks et dpilane mdistaks, et ta on vdimeline antud iilesandega
edukalt toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vdetakse
arvesse Opilase eripdrasid, tema pingutust ja t66 korrektsust. Eesmirk pole tédiuslikkust
saavutada, vaid ndha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada, mil médral on
opilasel kujunenud oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades
rakendada ja analiiiisida, tehtud jareldusi ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse. Oluline on, et dpilane suhestuks
oma todga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mdjutanud t66 protsessi ja 1opptulemuse
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kvaliteeti. Praktilisi tegevusi ning projektiilesandeid hinnates voib kasutada mudelit, mis on
koostatud Opilaste kaasabil. Hindamismudelis kirjeldatakse kriteeriume, mis on olulised
praktiliste iilesannete ja to6de Onnestumiseks, ning kokkuvdttev hinne kujuneb kriteeriumide
tiitmise pohjal. Uhistddd hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele riihma t66s kui
ka iga Opilase individuaalsele sooritusele.

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel tookultuuri, eseme/toote
kavandamist, valmistamist ning 10pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks voivad olla:

e tookultuuris tookus, ptiidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostddoskus,
abivalmidus, iseseisvus t00 tegemisel, lilesande digeaegne 1dpetamine;

e kavandamisel originaalsus, idee voi kavandi teostamise vdimalikkus, td6joonise
tehniline korrektsus;

e idee ja tootlusviiside valikul analiiiisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise
oskus;

e materjali/toiduainete ja todvahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise
Viis;

e eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja toovahendite ning kirjalike ja
infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja
nende rakendamise oskus, tooohutuse nduete jargimine;

e t00 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline vdirtus, kvaliteet, funktsionaalsus ja
tulemuse esitlemise oskus.

K&ik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja
valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.

11. Oppekeskkond

Selleks et Opilane saaks Oppeprotsessis vOimetekohaseid tulemusi saavutada, on vajalik
kujundada vaimne, sotsiaalne ja fiiiisiline Sppekeskkond, kus Gppija saab tunda ennast
turvalisena ning on tagatud vdimalused tema arenguks. Oppekeskkonna kujundamisel
lahtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning kooli ja paikkonna traditsioonidest.

Opetaja loob keskkonna, kus toetatakse dppija dppimist, mitte sooritust. Rohkem tihelepanu
pooratakse sellele, mida ja kuidas Opilane selle tegevuse juures Oppis ja milline on olnud
Opilase individuaalne areng. Opetaja innustab dpilasi kogema, et oluline on mdista dpitava
sisu, mitte piitida anda digeid vastuseid vai tdita eesmirgitamata tooiilesandeid.

Opilase minapilt kujuneb eduelamuse saavutamisel endast kui dppijast positiivseks, mis on
oluline ennastjuhtiva dppija kujundamise protsessis. Opetaja iilesanne on pakkuda vilja
erinevaid iilesandeid, mis thelt poolt on Opilasele joukohased, kuid samas esitavad
lahendamisel talle ka uusi véljakutseid ning motiveerivad otsima uusi lahendusi. Selle eesmaérgi
saavutamise nditena vodib tuua praktilisele toole valikuvdimaluste pakkumise. Opilane saab
sellisel juhul ise teha otsuseid ja valikuid ning olla t66 tegemisel algatajaks. Ta ndeb Opitavat
huvitavamana, mil tajub selle kasulikkust ja Opetaja suudab toetada Opilast selliselt, kui
maailmas toimuv seostub Opitavate teemadega ja Ope muutub seeldbi Opilase jaoks
véirtuslikuks. Opilastele tuleb selgitada, kuidas erinevad teadmised ja oskused on igapievaselt
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kasutatavad ja vajalikud. Oppeprotsess toimub libi pidevate erinevate arutelude ja
tagasisidestamise, mille kdigus Opilane modistab, miks uuritavad/Opitavad teemad on olulised
ja miks omandatud uut teadmist/oskust tasub véirtustada ning kus ja kuidas seda saab
rakendada igapédevaelus.

Sotsiaalne Opikeskkonna moodustavad need sotsiaalsed tegurid, mis tulenevad Oppijate
omavahelistest ja Oppijate ning Gpetaja vahelistest suhetest. Sotsiaalse opikeskkonna loomisel
on oluline, et dpilased oleksid kaasatud Oppeklassi ning -tunnis kehtivate kokkulepete ja
reeglite loomisse, kuna see tdstab nende Gpimotivatsiooni, heaolu- ning kuuluvustunnet.
Klassiruumi emotsionaalne keskkond koosneb turvalisusest, toest ja vastastikusest austusest.
Samuti on oluline arvestada kultuurilist mdju. See hdlmab sotsiaalset klassi, rassi, rahvuse ja
soolist mitmekesisust. Aktiivset osavottu tunnis tagavad mingulised elemendid, vahetu
tagasiside ning erinevad koostodvoimalused (nt viitlus, arutelu, olukordade ldbimingimine,
paaris- voi rithmatéd vms). Rithmat6od tehes jaotatakse rithmas rolle erinevalt, et iga dppija
saaks vOoimaluse vdtta vastutust iilesande tditmise eest ning arvestada samas kaasopilastega.

Fiitsilise dppekeskkonna kujundamisel on valdkonna dppeaineid silmas pidades oluline tagada
opperuumides ohutu ja eesmérgiparane tulemuslik tegevus.

Kaisitoo

Kool tagab késitod ainetundide ldbiviimiseks Oppekeskkonna sisustuse Opiviljundite
saavutamiseks kasitooklassis jargnevalt:

Opetaja tookoht koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;

igale Opilasele statsionaarne tookoht;

proovikabiin ja peegel;

kraanikauss;

elektrilised toovahendid: Omblusmasinad (vdhemalt {iks paari peale); overlokk

(viahemalt liks dpperiihma kohta);

e triikraud koos triikimislauaga;

e valguslaud;

e igale Opilasele individuaalsed késitoovahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse
ja ergonoomika nouetele;

e reguleeritav mannekeen;

e voimalused Opilastodde viljapanekuks;

e abiruumid materjalide ja praktiliste to6de hoidmiseks;

e kool voimaldab kisit6o dpetamiseks vajalikud materjalid.

Kodundus

Kool tagab kodunduse ainetundide ldbiviimiseks dppekeskkonna ruumide (Oppekoddgi ja -
klassi) sisustuse Opiviljundite saavutamiseks jérgnevalt:

e Opetaja tookoht koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

e niilidisaegse kodukodgi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne t66ks
riihmades ning vastab tundide metoodikale;

e igal rithmal (kuni 4 liiget) on t66koht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava todpinnaga;
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Opilastel on kasutada todvahendid ja koogiseadmed, mis vastavad tervisekaitse,
tooohutuse ja ergonoomika nouetele;

Oppekdogis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks séilitamiseks;

pesumasin ja tritkraud koogitekstiilide hoolduseks;

kraanist tulev soe vesi ja vdimalusel ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;
sorter tekkivate jadtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;
esmased puhastusained ja korrastusvahendid oppekdogi korrashoiuks;

oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmargile (riithmat66 tegemine,
laua katmine) iimber paigutada;

Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade
Opetamiseks.

Soovituslikult voiks késit6o ja kodunduse dpperuumid olla planeeritud eraldi, et voimaldada

samaaegset ainetundide 1dbiviimist.

Tehnoloogiadpetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:

ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tdnapaevane
ning voimaldab ohutult dppetddd korraldada;

statsionaarseid masinaid (nt laserldikuspink) on vdhemalt {iks dpperiihma kohta ja
elektrilisi kasitdoriistu kaks komplekti dpperiihma kohta;

igal Opilasel on individuaalsed todvahendid, sealhulgas todriistad ja kasitoovahendid,
mis vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika nduetele;

kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale;

klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratdmbesiisteem ning (metallide kuumtddtlemisel) védhemalt mobiilne suitsu
eemaldamise siisteem;

ruumid riietumiseks ja kitepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste todde
hoidmiseks;

kool voimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.



